El Juego (The Game)

Emily Joyce

Era casi de mafiana pero ya hacia sol y un diantakenpezé. Carlos sudaba y estaba
agotado pero no queria mostrar sus debilidadesdigjena joven cayo en picado para agarrar la
pelota y la golpeo con su codo. No queria admjtpero ese nifio era muy talentoso. El volaba
en la cancha facilmente, mientras Carlos jadeadra. 0 es solamente un juego, le recordd
Carlos, recibias un premio por ganar.

En los meses previos, Carlos llegd a ese mundarg&to con su equipo de exploradores
para conquistar esta tierra para Espafia. Los elgsafim anticipaban tantas dificultades con la
poblacion indigena. Desde su llegada, habia vi@gnenfermedades entre los espafioles y los
salvajes. A Carlos no le gustaba la gente indigenmaa, sucios e incivilizados. Encontro ese
muchacho quien hablaba un poco espafiol y Carlog@ba usar el nifio para su propia ventaja.
Queria informacién sobre la tribu del nifio para lpseesparioles pudieran dominar al lider.
Carlos necesitaba estos indigenas para encontr&adaaliosa cosa en todo el mundo— la
fuente de juventud. Vivir sin muerte, sin edachteamedades, este era el suefio de Carlos.
Desafortunadamente, el muchacho no era un tom&huso hablar sin un juego de pelota.
Carlos acepto el desafio con ese salvajito porhest@ba desesperado por encontrar
informacion de la fuente de la juventud. Los dasségron en el juego y por eso no era
solamente un partido, era una oportunidad para€aivir por una eternidad y encontrar la
fuente de la juventud finalmente.

La pelota reboto6 en la pared y Carlos us6 su cameeatirarla hacia la meta. Por

casualidad, la pelota atraveso el circulo de piggiaalos suspiré con alivio pero su expresion



cambio6 cuando él vio al chico. No le parecia dadof cansado, o triste. Su cara tenia una
sonrisa resuelta y el chico estaba listo para gazaresa como un predador. Para el nifio, el
desafio habia empezado. Desde el primer momerdgbjeego, Carlos habia tenido miedo de ese
diablito. Los marcadores eran iguales: dos parbo€grdos para el muchacho. Carlos perdia su
confianza mientras el nifio veia a su oponente aomenimal veria carne. Habia silencio
completo y alrededor de los jugadores habia umiestsorme sin espectadores. Carlos
necesitaba distraer al nifio. Ofrecié su collarleotruz de oro: {Para ti, muchachqiLo
quieres3Qué bonito!” En ese momento la cara del nifio camt#@brié. Su risa hizo un eco en

la cancha y Carlos perdi6 toda esperanza. Con wimmento rapido, el chico usé su cabezay la
pared para meter éltimo gol. Con mas risa, el chico se acerco a Gaylgien estaba muy
sorprendido. El diablito sonreia, y Carlos le di@spada como prometié. El chico salié con su

juguete nuevo y Carlos escuchd la risa inquietdatsalvajito.



